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Représentations d’une relation entre deux variables

– exprimer une relation au moyen d’une table de valeurs, d’un graphique et d’une équation. 

– déterminer le taux de variation (m) et la valeur initiale (b) d’une relation d’après ses trois représentations.

– déterminer, à partir de l’une des représentations données, ses deux autres représentations
– représenter les résultats d’une expérience par un nuage de points et, s’il y a lieu, tracer la droite la mieux ajustée ou la courbe qui en résulte; 
Caractéristiques d’une fonction affine

-reconnaître deux types de fonctions affines :  Variation directe et Variation Partielle
– reconnaître qu’un taux de variation constant est associé à une fonction affine.

– interpréter les caractéristiques d’une fonction affine d’après sa table de valeurs (premières différences), son graphique et son équation.
– distinguer une fonction affine d’une fonction non affine d’après leur table de valeurs, leur graphique et leur équation.

Analyse et interprétation de situations

– décrire une situation pouvant correspondre à une table de valeurs, à une équation ou à un graphique. 

– décrire l’effet sur le graphique et sur l’équation d’une fonction affine lorsque l’on change certaines données.

– interpréter un graphique de type distance/temps à ligne.

– interpréter des situations à l’aide d’une table de valeurs, d’une équation et d’un graphique
– comparer deux fonctions affines, en situation, au moyen de leur table de valeurs, de  leur graphique et de leur équation.

Géométrie analytique

Interprétation

– établir le lien entre le taux de variation et la pente, et entre la valeur initiale et l'ordonnée à l'origine.

– reconnaître les formes usuelles d’une équation de droite, soit y = mx + b,    ax + by + c = 0, x = a   et    y = b.

– tracer une droite d’après ses caractéristiques (p. ex., pente et ordonnée à l’origine, coordonnées à l’origine).

– calculer la pente d’une droite à partir de son graphique dans un plan cartésien, de son équation et de deux de ses points (m= y2-y1/x2-x1) 
– déterminer les coordonnées à l’origine d’une droite d’après son graphique dans un plan cartésien et d’après son équation. 

– déterminer si une droite est horizontale ou verticale ou si elle monte ou descend d’après sa pente, son équation ou sa table de valeurs.

– déterminer, sous la forme y = mx + b    et    ax + by + c = 0, l’équation d’une droite d’après certaines de ses caractéristiques (p. ex., pente et un point, deux points, graphique dans un plan cartésien).

– reconnaître, d’après leur graphique dans un plan cartésien et leur équation, les caractéristiques d’une famille de droites ayant une même pente ou une même ordonnée à l’origine.
Problèmes portant sur la géométrie analytique

– déterminer l’équation d’une droite parallèle ou perpendiculaire à une droite donnée.

– choisir la forme la plus appropriée de l’équation d’une droite (y = mx + b,   ax + by + c = 0 ou    ax + by = d) selon la situation et changer de forme au besoin. 

– déterminer si deux droites sont parallèles, sécantes ou perpendiculaires d’après leur pente ou leur équation.

– résoudre des problèmes à étapes qui font appel à différents concepts de géométrie analytique 
Mesure et géométrie
Théorème de Pythagore

– déterminer la valeur exacte et une valeur approximative de la mesure manquante d’un des côtés d’un triangle rectangle. 

– déterminer, à l’aide du théorème de Pythagore, si un triangle est acutangle, rectangle ou obtusangle.

– déterminer les mesures manquantes dans une figure plane composée d’au moins deux triangles rectangles.

– résoudre, à l’aide du théorème de Pythagore, des problèmes relatifs au périmètre ainsi qu’à l’aire et au volume de solides simples et composés (p. ex., déterminer le volume d’un cône dont on connaît le diamètre et la longueur de sa génératrice).

Périmètre et aire de figures planes

– déterminer le périmètre et l’aire de figures planes simples et composées
– déterminer la dimension manquante d’une figure plane d’une aire ou d’un périmètre donnés.
– déterminer les dimensions d’une figure plane d’un périmètre donné ayant une aire maximale et d’une figure plane d’une aire donnée ayant un périmètre minimal (p. ex., si on a 25 m de clôture, quelles seront les dimensions de l’enclos qui donneront un terrain ayant une aire maximale?).

– décrire l’effet sur le périmètre et sur l’aire d’une figure plane lorsque les dimensions sont doublées, triplées.

– résoudre des problèmes portant sur le périmètre et sur l’aire d’une figure plane, dans des situations tirées de la vie.
Aire et volume de solides

– établir comment déterminer l’aire de prismes, de pyramides, de cylindres, de cônes et de sphères.

– déterminer l’aire de solides simples et composés.

– décrire la relation entre le volume d’un cône et celui d’un cylindre et le volume d’une pyramide et celui d’un prisme droit.

– expliquer la relation entre le volume d’une sphère, le volume du cylindre correspondant et le volume du cône correspondant.

– déterminer la dimension manquante d’un solide d’une aire ou d’un volume donné.

– résoudre des problèmes d’aire et de volume optimaux dans divers contextes, au moyen d’essais systématiques
– décrire l’effet sur l’aire et sur le volume de solides lorsque les dimensions sont doublées, triplées.

– résoudre des problèmes portant sur l’aire et le volume de solides simples et composés dans des situations tirées de la vie courante.

Géométrie

– angles intérieurs et extérieurs d’un polygone (p. ex., vérifier que la somme de la mesure des angles extérieurs d’un polygone est égale à 360°; déterminer la relation entre la somme des angles intérieurs d’un polygone et le nombre de côtés du polygone et utiliser le résultat pour déterminer la mesure d’un angle intérieur d’un polygone régulier de 20 côtés); 

– angles formés par deux droites parallèles et une sécante (p. ex., tous les angles aigus sont congrus);

– bissectrices (p. ex., chaque point de la bissectrice est équidistant des côtés de l’angle);

– médianes (p. ex., le point de rencontre des médianes d’un triangle divise chaque médiane dans un rapport de 2:1);

– médiatrices (p. ex., chaque point de la médiatrice d’un segment de droite est équidistant des extrémités de ce segment);

– hauteurs d’un triangle (p. ex., le point de rencontre des hauteurs d’un triangle obtusangle est situé à l’extérieur du triangle); 

– propriétés des côtés et des diagonales de divers polygones (p. ex., la figure obtenue en joignant les milieux des côtés d’un quadrilatère est un parallélogramme).

Numération et algèbre
Habiletés en numération

– simplifier des expressions numériques.

– utiliser des rapports, des pourcentages et des proportions dans différentes situations 
Le sens des puissances

– évaluer des puissances et des expressions ayant pour exposant un entier positif. 

– expliquer les premières lois des exposants
– expliquer le sens d’un exposant nul et d’un exposant négatif. 

Habiletés en algèbre

– utiliser de façon appropriée des termes algébriques (p. ex., monôme, binôme, trinôme, polynôme, équation, formule, racine, solution d’une équation). 

– additionner, soustraire, multiplier et diviser des monômes.

– additionner et soustraire des polynômes [p. ex., (3x2y + 2xy2) + (4x2y – 6xy2)].

– multiplier un polynôme par un monôme [p. ex., 2x(4x – 5) – 3x(x + 2)].

– développer et réduire des expressions algébriques.

Résolution de problèmes

– résoudre des problèmes portant sur des rapports, des taux, des pourcentages et des proportions tirés de situations réelles
– utiliser des variables et des symboles afin de générer une formule.

– utiliser une expression algébrique pour modéliser une situation.

– attribuer des valeurs numériques à des variables dans une formule et résoudre l’équation qui en résulte.

– isoler une variable dans une formule.

– résoudre algébriquement des équations du premier degré, y compris des équations avec coefficients fractionnaires, et en vérifier la solution.

– résoudre des problèmes pouvant être modélisés par des équations et comparer cette méthode de résolution à d’autres méthodes
– vérifier la vraisemblance d’une solution d’une équation.

